
兵不厭詐 這是戰爭 

嘉義區桌遊聯賽 

桌遊比賽活動簡章 

活動宗旨 

  近年來，「桌遊」已經日漸成為大眾生活重要的一環，不僅在教育界是老師

課室中教學的教材，在如今高齡化的社會，「桌遊」亦扮演著活化腦，使其更靈

活的工具、憑藉，當然，在家庭生活中更是促進和樂與拉近親子距離不可或缺的

良朋益友。希望藉由這次的比賽，可以讓更多人認識桌遊並愛上桌遊，以達到推

廣之目的。 

 

活動目的 

  幫助從日常休閒活動習得，體驗多元學習的實際。鍛鍊多方面邏輯思考、溝

通與表達能力、以及迅速的應變技巧……等。除此之外，透過桌上遊戲可培養團

隊合作之精神以及自我情緒控制能力之指數(EQ)的提高。提升生活品質，促進身

心健康，建立熱絡情誼，藉此推廣桌遊。 

 

主辦單位 

嘉義縣 大林鎮同濟高級中學  

 

承辦單位 

嘉義縣 大林鎮同濟高級中學 桌遊社 

 

協辦單位 

民雄 小桌末桌遊  

嘉義 玩坊桌上遊戲  

嘉義 勃根地桌遊休閒館  

中正大學 遊戲社 

 

比賽時間及地點 

時間：民國 106年 4月 23日(星期日)12:30~18:00。 地點：同濟中學 

   （報到時需攜帶證件） 



比賽規章 

 參賽者分兩類，第一類為社會組(大學、社會人士)，第二組為中學組

(國、高中)，中學組又分為甲、乙組兩組。總決賽前計算積分時中學

組兩組合併計算。  

 比賽方式： 

  桌遊比賽以循環賽方式進行，分為三大區塊，比賽遊戲個別為 (1)閃

靈快手（6組，每組 6人，共 36人） (2)羅生門（9組，每組 4人，共 36

人） (3)禮物（6組，每組 6人，共 36 人）。 

  中學組甲組、中學組乙組、社會組，個別於第一大區「閃靈快手」、

第二大區「羅生門」、第三大區「禮物」依照分配桌次進行 1 小時的比賽

（包含遊戲解說時間 10分鐘，與換場時間 10分鐘），每一桌次依遊戲結

果進行排名與積分累計。接著，以循環的方式至下兩個大區進行分別為時

1 小時的比賽。 

  三場比賽結束，計算積分，取中學組分數最高之前五名（中學組甲組

與乙組合併計算）與社會組分數最高之前五名，分別進行總決賽，總決賽

比賽項目為「卡卡頌」（社會組共 1組，每組 5人；中學組共 1組，每組

5 人）。若比賽總積分有同分之情形，以三場比賽名次相加數字最小者晉

級總決賽。三大區塊計分方式如下： 

 

比賽區塊 比賽項目 積分計算方式 

第一區塊 閃靈快手 比賽人數 6人，取遊戲分數最高之前 5

名可獲得相應積分。 

＊第一名：12分 

＊第二名：8分 

＊第三名：5分 

＊第四名：3分 

＊第五名：1分 

第二區塊 羅生門 比賽人數 4人，取遊戲分數最高之前 4

名可獲得相應積分。 

＊第一名：12分 

＊第二名：8分 

＊第三名：5分 

＊第四名：3分 



第三區塊 禮物 比賽人數 6人，取遊戲分數最高之前 5

名可獲得相應積分。 

＊第一名：12分 

＊第二名：8分 

＊第三名：5分 

＊第四名：3分 

＊第五名：1分 

 

總決賽分數必頇與先前比賽之三場的分數相加，最後取分數最高之前三名

獲得獎項（若比賽總積分有同分之情形，以四場比賽名次相加數字最小者）。

總決賽計分方式如下： 

 

比賽區塊 比賽項目 積分計算方式 

總決賽 卡卡頌 ＊第一名：20分 

＊第二名：15分 

＊第三名：11分 

＊第四名：8分 

＊第五名：5分 

 

 比賽獎項： 

四場比賽積分最高者為本活動之冠軍，第一名可獲得獎金 1000 元、桌遊

乙款和獎狀乙張；第二名可獲得獎狀乙張及桌遊乙款；第三名可獲得獎狀

乙張及桌遊乙款。 

 比賽前會進行簡易之規則教學，請參賽者於比賽前事先熟稔遊戲。但

是在比賽開始前參賽者可針對遊戲規則疑義處進行提問，由裁判回答。

比賽開始後對於規則的疑義可以申請裁判釋義、以裁判解釋為準。  

 比賽中嚴禁跟非比賽人士進行任何形式的交流行為，若有發現相關行

為裁判得以取消參賽者資格。  

 比賽時間最長為每局 40 分鐘，若時間終了時遊戲仍尚未結束，則每

位玩家至少再進行一個回合，直到所有玩家在遊戲中進行的回合數相

同時，遊戲結束，進行計分。為了比賽流暢進行，每個回合的時間約

為一分鐘，若有多次蓄意拖延時間的行為經檢舉及證實後，裁判有權

取消該參賽者的比賽資格。  



 比賽中禁止任何違反比賽公平原則和運動家精神的行為，若有類似行

為裁判將提出警告，情節嚴重者裁判可以取消其比賽資格。  

 若有規章中未提及的事項，則以現場裁判判斷及解釋為準。  

 

比賽獎項 

第一名：桌遊乙份、新台幣 1000 元及獎狀乙面  

第二名：桌遊乙份、獎狀乙面 

第三名：桌遊乙份、獎狀乙面 

 

報名 

 採預先報名制，報名費為 NT.200 元，4/1 前報名享限時優惠 NT.120，

親子一同報名可享親子優惠一人 NT.100 元。 

1. 直接報名：活動報名期間至各報名據點報名，現場填寫報名表

並繳費，即完成報名。  

報名據點： 

 民雄 小桌末桌遊（嘉義縣民雄鄉復興路 33號 / 05-226-9207） 

 嘉義 玩坊桌上遊戲（嘉義市西區博愛路一段 365號 / 05-281-2990） 

 嘉義 勃根地桌遊休閒館（嘉義市忠孝路 565 號/ 05-276-5228） 

 中正大學 遊戲社（國立中正大學 / 社長 羅文佑 / 0920-410-827） 

 大林同濟中學 桌遊社 

（嘉義縣私立同濟高級中學 / 王辰暐 老師 / 0966-898-484） 

2. 線上報名：於網站填寫完整表單並進行匯款後，才算報名成功。

報名確認成功將會以 E-mail 通知（E-mail 通知將會附上編

號）。 

(報名網站：https://goo.gl/forms/j2VSUB50Y3mhtDPf2) 

(匯款資訊：700(郵局代號)+0051332 0151252(匯款帳號)) 

 

 報名時間：自即日起至 106 年 4 月 16 日（星期日）或額滿為止。  

 繳付費用後才算完成報名手續。當有報名者臨時取消時恕不退費。若

無故缺席，恕不退費。  

 依當天狀況可能會釋出數位現場報名人位。  

 如有不可抗力之因素，導致課程 /活動/比賽無法舉辦，我們會公告、

個別通知延期或取消和退費事宜。  



 報名名額為 108 人額滿為止。 

 報名成功之參賽人員，於 106 年 4 月 14 日（星期五）至 106 年 4 月

22 日（星期六），憑報名成功 E-mail 信件中的編號與身分證明文件，

可至協辦單位【民雄 小桌末桌遊】、【嘉義 玩坊桌上遊戲】和【嘉義 

勃根地桌遊休閒館】進行免費桌遊教學與練習（僅限比賽之四款桌遊：

閃靈快手、羅生門、禮物、卡卡頌）。  

 

備註 

 參賽者請於比賽前 15 分鐘至比賽區完成報到手續；逾時未到場簽到

將取消比賽資格，且不退還報名費用。  

 參賽者若未達最低參賽人數，或因不可抗力導致無法順利舉行，將返

還報名費用。  

 同濟中學桌遊社對本活動擁有更改與最終解釋權。  

 

交通資訊 

 自行開車前往至同濟中學（嘉義縣大林鎮中興路二段 303 號）。車子

可停放於校內。  

 搭乘火車至大林火車站，從後站步行約 25~30 分鐘至同濟中學。（步

行地圖請參考附件）  

 

時間 106年 4月 23日(星期日) 

12:30~13:00 報到 

13:00~13:30 始業式 

13:30~17:30 桌遊闖關比賽 

17:30~18:00 頒獎與結業式 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



附件：步行地圖（從大林火車站至同濟中學）  

 

 

報名表 
 

姓名：           

連絡電話：           

E-mail：                       

報名組別：□ 中學組（國、高中生） □社會組（大專生、社會人士）  

報名費用：□ 限時優惠價  NT.120 （4/1 前）□ 原價 NT.200 

□ 親子優惠 NT.100/人 

親子報名總人數：   人（親子報名才需填寫）  

親子報名人關係／人名：  （範例：父/劉 XX、母/蘇 XX、姐/林 XX…） 

                                   

 

 

填寫日期:   年   月   日 


