嘉義縣警察局「106年暑期波麗士漆彈野戰營」活動實施計畫
壹、依據：
依據內政部警政署106年5月25日警署刑防字第1060003206號函辦理。
貳、目的：
藉漆彈射擊育樂活動，舒暢少年身心，鼓勵青少年從事有益身心健康之活動，以減少學生涉足藥物濫用高危險場所；並宣誓「反吸毒、反性剝削、反霸凌、反幫派、反暴力、注意水域安全」等宣導，寓教於樂，使少年有正確法治觀念。

參、主辦單位：嘉義縣警察局
肆、協辦單位：嘉義縣少年輔導委員會、嘉義縣政府教育處、嘉義縣學生校外生活輔導會、嘉義縣衛生局、納米運動休閒園區(民雄納米漆彈場) 
伍、活動規劃：

一、活動時間：106年8月11日（星期五）上午8時至14時。

二、活動地點：納米運動休閒園區（嘉義縣民雄鄉大學路一段和正大路口交會處、國立中正大學斜對面）
三、參加對象：本縣國民中學及高中（職）學校各8隊（計16隊），每隊7人報名參賽，每校限報乙隊（承辦單位可視報名不足情況，邀請部分學校加派隊伍參與漆彈野戰營活動，以民和國中慈輝分校為優先）。

四、活動程序：如附件1-程序表。
五、活動辦法：
(一)活動規則：
1.分組：採團體對抗趣味活動（調整漆彈槍射速每秒250英呎以下）。
2.國中、高中組隊伍分預賽、決賽，採7人制團體對抗趣味活動，每校限報1隊，報名人數7人，每場出賽人數7人，採單敗淘汰制，每組取前2名隊伍參加決賽，國、高中組冠亞軍隊伍特予頒獎（各組取前2名，各員頒發獎狀、獎品1份，優勝隊伍頒贈獎盃1座 ），如附件2-比賽順序表。

3.每場比賽採單局制，記錄積分(得分與扣分)，得分減扣分後稱為淨積分。各賽制皆以總淨積分高者為排名順序，總淨積分相同時以總扣分少者為勝，總扣分再相同者以上一場預賽時兩隊該場之總淨積分較高者為勝，若該場得分又相同，實則由兩隊隊長抽籤決定之。

4.若遇對手棄權或經判定失格，該場比賽得分以30比0計算而扣分以0比0計算，棄權的隊伍取消往後的出賽權。
5.採用中華民國漆彈運動協會審定之漆彈運動比賽規則如附件3。

(二)射擊用彈：

1.採用國際標準漆彈丸(符合美國FDA標準)，大會現場供應不得自行攜帶。

2.大會提供每場比賽每隊150發漆彈丸(各隊自行分配)，額外練習部分需各校自費添購。

3.每場比賽每隊使用150發漆彈丸，參賽選手身上不得攜帶額外之備用彈筒。

(三)活動裝備：現場提供漆彈槍、頭盔、面罩、迷彩服（可自行加穿護膝、護肘等護具；建議各校統一樣式以求發揮團隊精神），參賽隊伍以大會提供之漆彈、器材、裝備參加比賽，不得自行攜帶漆彈裝備參賽。
六、比賽抽籤：於比賽當天領隊會議進行抽籤，未到場參加抽籤者，由大會派員代抽，不得異議。
七、比賽裁判：由中華民國漆彈運動協會審定之丙級教練5名。

八、報名方式：由各校統一調查後，經由家長同意切結書（如附表4-切結書），報名表請於7月25日前回傳警察局彙整（如附表5-報名表），參賽人員切結書於競賽當日由各領隊交付承辦單位，連絡人：承辦人組長黃顯堂631539@m2.cypd.gov.tw，連絡方式：3621596、0963115159 傳真：3621595
九、場地設置及漆彈槍檢查安全規範(納米運動休閒園區)：

(一)漆彈活動場地，應設置包含講解區、活動區、觀看區、安全區、裝備領取區、庫房等區域及必要設施，並應於講解區懸掛場地配置圖（全開）。

(二)漆彈活動場地架設圍網，圍網高度必須超過3公尺以上，網孔不得大於0.4公分。

(三)設置合格安全網遮光率達50％以上；同時以漆彈發射器於10公分距離連續射擊圍網10發以上，漆彈丸無法穿越圍網者為合格安全網。

(四)漆彈活動用之漆彈發射器之射速必須調整為每秒250英呎（76.2公尺）以下；漆彈競賽用之漆彈發射器之射速必須調整為每秒300英呎（91.4公尺）以下，且限用半自動漆彈槍。

(五)承辦單位於活動前應派員共同檢查活動場地之安全設施是否損壞、鬆脫，或場地內是否有突出尖銳物，以保障參與活動者之安全。

(六)承辦單位於活動前先行將會場所需音響設備、休息區座椅、宣教布條等布置活動場地，並編組分工辦理當日車輛及人員引導。
陸、獎勵項目：國、高中組優勝前2名隊伍各參加學員頒發獎狀（各員1禎）及獎品，並建請各校依權責予以學生行政獎勵。
柒、罰則：

一、各隊如有不符於規定之選手出賽時，一經查覺即停止該隊繼續比賽，所有賽完之成績不予計算，取消該單位所獲得之成績（名次）並繳回所有領之獎狀（品），並函請學校議處。
二、比賽期間如有選手互毆、侮辱裁判等事情發生時，按規定停止該選手出賽外，並函請學校議處。
三、選手的身分證明不符合事實時，法律責任應由所屬學校負責。
四、有關選手之資格申訴，經當場檢查照相存證後由承辦單位交付學生校外會與縣政府教育局共同成立審判委員會處置，經查證違反上述一、二、三項所列情形者，將函知所屬學校處置及副知主辦單位。

捌、申訴：

一、規則有明文規定即有同等意義解釋者，以裁判之判決為終決，不得提出異議。

二、運動員資格之申訴，應於比賽開始前提出，其他申訴均應在該比賽時間內提出，否則不予接受。

三、有關技術性判定問題之申訴，一律不受理 ; 比賽進行中有不服裁判之判決尋得由其領隊或教練向大會提出申訴，但比賽仍須繼續進行，不得停止，否則以棄權論。

四、申訴書由領隊或教練簽名蓋章後，向大會提出，並繳交保證金新台幣壹仟元整，申訴成立時保證金退還，否則予以沒收。

五、申訴以大會審判委員會之判決為終決。

玖、一般規定及注意事項：
一、參賽人員如患有心臟病、高血壓及癲癇等突發性疾病者，請學校先行過濾勿參加活動。

二、各校參賽學生當日需統一穿著學校運動服及球鞋辦理報到，嚴禁穿著涼鞋、拖鞋或脫鞋參加活動，以免發生傷害；比賽時一律穿著大會提供迷彩服。
三、比賽場地內所有人員均須戴上合格面罩並檢視其著裝是否確實，比賽進行時，禁止私自取下防護面罩，如發生違反規定情節，裁判員得暫停比賽，並將違反者勒令出場。
四、比賽進行時，絕對服從裁判員之判決，並禁止與其他參賽者有肢體衝突行為若對判決有爭議，應於比賽結束後至場外反應，且退場之參賽者不可對場內的同伴指示任何敵方的位置。
五、參賽人員不得攜帶危險物品進場，對於場內各項活動內容及規則需確實遵守，並絕對服從裁判之判決，如發生違反規定情節，裁判得暫停比賽，並將違規者勒令出場。
六、除比賽進行中，漆彈發射器均應套上套塞並關上保險，以避免發生危險。 發射器之出口應朝上，絕對禁止槍口對人，並嚴禁對參觀區或場外射擊。
七、參賽學校需指派1員教師（教官）擔任帶隊並協助學員安全監護。
八、本次活動如遇天候不佳或其他特殊狀況，致使行程更動，另依電話通知辦理。
拾、經費：
一、報名參賽選手在學生平安保險外之額外保險，由所屬學校自行決定辦理；由納米運動休閒園區就本次活動統一投保公共意外責任險（含參賽隊伍由學校往返參賽場地），相關費用由納米運動休閒園區承辦本案活動經費內支付。
二、本案活動經費由嘉義縣警察局支付。
拾壹、本辦法如有未盡事宜，得另函補充或修定之。
附件1

	嘉義縣警察局106年暑期「波麗士漆彈野戰營」程序表
活動日期：106年8月11日

	項次
	起迄時間
	活動內容
	備考

	1
	0810-0830
	參賽選手報到
	嘉義縣警察局

	2
	0830-0900
	領隊會議
	納米運動休閒園區


	
	
	參賽學生安全講解暨熱身
	

	3
	0900-0920
	開幕典禮
	警察局局長  

	4
	0920-0930
	示範射擊體驗
	少年隊、校外會

	5
	0930-1030
	預賽
	參賽人員

	6
	1030-1040
	休息及宣布複賽隊伍
	承辦單位

	7
	1050-1140
	決賽
	參賽人員

	8
	1140-1150
	評審講評
	裁判團

	9
	1150-1200
	頒獎
	嘉義縣警察局

	10
	1200-1230
	午餐、賦歸
	

	11
	1230-1400
	整理會場
	少年隊


附件2
國中、高中組比賽順序表
	
	

	
	


附件3
漆彈比賽規則

1.0   設備和供應 

1.1   漆彈槍和動力系統： 

1.1.1 漆彈槍必須符合製造商和安全保險指南對於扳機的機械裝置、扳機保護器、和一些安全設計。例如：保險、槍管套。

1.1.2 每一個球員在每一場比賽中，只能攜帶和使用一支漆彈槍和槍管。且該槍管安裝於漆彈槍上

1.1.3 限用半自動槍枝。所謂半自動是指扣扳機一次後至回復的完整行程，只能射出一發漆彈。也就是說每次扣扳機射擊時不可超過一顆漆彈球被射出。

1.1.4 漆彈槍射速：漆彈槍不得超過每秒300呎的最大射速。

1.1.5 漆彈槍動力來源：所有的漆彈槍必須使用二氧化碳作為動力來源。所有高壓系統必須符合製造商安全標準。
1.2 　防護面罩： 
1.2.1 當任何人直接地暴露於比賽進行時的場地時，或直接地暴露於任一個已在開始射擊的區域時，必須佩帶合格的防護面罩。
1.2.2 各防護面罩必須包括保護整個臉部的面罩和耳朵保護護具。防護面罩的組成成分不能被他們製造工廠依情況做任何的修改。所有防護面罩是須經安全檢查和批准。

1.2.3 球員的護目鏡意外地被移開(暴露出眼睛時) 在賽期間將從比賽中被淘汰；如果，當這種情況發生時，護目鏡不小心地被移開但又馬上戴好，裁判不會淘汰球員。

1.2.4 在場地比賽進行中，若有參賽隊員取下防護面罩，將立即停止比賽，取下防護面罩該隊之隊員將被淘汰。

1.3   衣物和裝備 
1.3.1 球員必須穿長褲子和長袖子。褲子和襯衫袖子必須是夠長的，能在遊戲期間對腳腕和手腕做為保護作用。球員不能和裁判穿類似或是同一種色系的衣服，並且在比賽中它不能與旗子或臂章是相似的顏色。球員禁止穿橘色服飾，且不能穿戴或攜帶任何多彩、多花樣的衣物和設備，讓裁判難以區別顏料標記。

1.3.2 除非由比賽主辦者明確的允許，護膝、護肘、領巾必須佩帶在球員衣服的外部且備彈筴、背心、領巾、其它的袋子或相似配備必須佩帶在所有衣物的外部。上衣則必須紮入腰掛彈袋裡。
1.3.3 衣物的尺寸必須合身。球員不能穿著過大的衣服或者太過寬鬆的衣物或將衣物外披。衣物不能是會過度吸水型的布料或高度被填塞的布料或用防水布料製成的。即不允許是能使顏料標記迅速被吸乾或擦拭掉的材質。

1.3.4 被禁止的設備：球員不得佩帶去比賽場的東西有：人造聲響設備(即口哨、發聲器、喇叭)、護板設備、人造亮光設備或發電器(例如：火柴、打火機、發熱盒)、收音機和相似的通信、信號設備。

1.4   漆彈丸: 

1.4.1 球員只能使用新鮮、未改變成份、未經加工且符合相關安全規定之漆彈，原廠規格的漆彈丸。

2.0   位置和領域設定 

2.1   賽制有二面旗子的雙旗賽中，也有一面旗子的單旗賽(中心旗子)。

2.2   領域界限必須清楚地被標記。

3.0   合格 

3.1   球員的條件必須符合合格標準。

3.2   名冊：所有隊伍必須於參賽前完成名冊的提交，隊員在每次比賽中不能列超過一隊的名冊之中，而且球員不可以在比賽時臨時換隊。 

4.0   測速器和速度的懲罰  

4.1   最大漆彈的速度，須在每秒300呎以內。

4.2   所有漆彈槍是在比賽之前、比賽期間和比賽之後依測速器測試。
4.3   比賽前的測速檢查：每個球員在每個比賽前必須向規定場地報告其測速速度。每隊有相同的人數來進行測速，速度的檢查應該是3發連續的射擊，一組三發一定要和球員在比賽場上所使用的氣瓶一起，而且沒有任何的一發超過此限制。任何漆彈槍的射擊速度若不附合其規定限制者將不允許出賽。若不合格者須再嘗試讓漆彈槍附合其資格，使比賽不會延後舉行。
4.4   在比賽計時之前和結束計時之間，沒有裁判的允許和督導下，球員若做違規的調整、拆卸或是更改他漆彈槍的速度，此時如果此球員是還在場上的裁判將會淘汰他；但如果球員已經被淘汰時，裁判將扣10分來懲罰(10分是從小組的得分中扣除)。

4.5   一個被淘汰的球員，或是一個存活的球員在比賽結束後，在完成比賽檢查之前若做違背規則地去釋放他的漆彈槍內的氣體、或拿掉氣瓶或關閉閥門裁判將以狀況扣10分懲罰(10分是從小組的得分中扣除)。
4.6   在比賽期間，球員必須根據需要讓裁判對他的漆彈槍進行測速。裁判應公正的叫住球員，而且球員必須停止所有和比賽相關的動作並遵守裁判的指示。如果球員拒絕服從裁判測速的指示，裁判將可淘汰他；除此之外裁判可計點懲罰扣50分 (50分是從小組的得分中扣除) 。比賽中的檢查包括任1發射擊在沒有任何阻礙之下之測速為主，任1發射擊不能超出比賽規定，如果射擊超出比賽的規定，裁判可淘汰觸犯的比賽者。球員必須在比賽後檢查其速度，可讓裁判依測速規則進一步的評定懲罰扣分。
4.7   比賽後測速檢查：每個遊戲者在每個比賽後必須馬上向規定場地報告其測速速度。在每場比賽後每隊有相同人數的比賽者須接受測速。如果單一射擊的速度超過了規定，之後的二發就會被要求；這測速的三發射擊將被統計而且裁判將評估其扣分的懲罰，超過三次的限制，每秒每超過一英呎就扣一分（1分是從小組的得分中扣除，最大極限每人每隊50分）。
5.0   淘汰和評分 
5.1   球員若在比賽進行中有陣亡之姿勢(手舉高，槍高舉過頭)，視為自動棄權。

5.2   超出界線：球員他的身體或是配備不小心地或是故意地超過場地界線範圍，則應該要淘汰。

5.3   若一個球員橫跨界線或從比賽場地外面故意地射擊在其它球員，這就是犯規的行為，將淘汰。若當時有裁判目擊，被擊中之球員可恢復比賽資格。

5.4   若球員攀登樹、掩體、建築物或支柱將被淘汰。

5.5   故意改變地形、結構或調亂掩體的球員，將被淘汰。

5.6   若球員故意地使用原本沒有的或可移動的物體做為掩護，將被淘汰。 
5.7   由兩隊同時發佈讀秒和開始比賽的號誌，則比賽開始。在比賽期間當比賽號誌發佈之後，球員的人數不得超過原本預定的人數。一個隊伍在比賽開始時人數可能比預定的人數少。比賽不會因為晚到的隊員或器材的故障而延遲。裁判可淘汰任何在比賽開始時、比賽號誌發佈後，沒有在開始區域隊伍裡面的隊員，或在比賽開始前離開的隊員。

5.8   每個球員必須保有任何他帶進比賽場的設備或衣物(包括他的臂章)，除非是以下幾個可丟棄的物品：備彈筒、通槍條、紙毛巾，和用過的12克的彈筒。刻意地丟棄設備是犯規的。若非刻意地掉落不可丟棄的持有物超過五秒也算犯規。任何的設備離比賽者超過3英呎也被視為丟棄物品而淘汰。

5.9   球員在比賽中被淘汰是當他身上被有被漆彈直接擊破的痕跡在身體、衣物或裝備，顏料標記是累積的。如果同一顆漆彈爆破後產生二個油漆標記(例如一個在彈斗和一個在護目鏡上)，當二個標記大小加起來超過一個硬幣大的話，球員就被淘汰。

5.10  一個球員當他身上任何地方包括衣服、裝備直接被一漆彈打到大於一個硬幣大，他則在比賽中被淘汰，除非裁判親眼目睹他的漆彈痕跡是因為漆彈射到另一物體而油漆濺到此球員的身上，此事則除外。球員可要求裁判擦拭漆彈顏料，若未要求，而累積到一個硬幣大小，依5.9規定，視為陣亡。

5.11  是球員有責任告知裁判並接受裁判確認，表示他的標記是不是被射擊的(即由不小心跪在一顆漆彈上，或從清潔他的漆彈槍時，或因依靠到被漆彈顏料弄髒的物體上等等)。如果裁判確定標記不是因被射擊而產生的，裁判可以擦去油漆標記。

5.12  每個球員有責任去確定他自己是否被擊中，當他有明顯的被擊中的顏料痕跡，應自行離場。一個明顯的射擊是由一顆漆彈撞擊後會留下一個硬幣大小或更大的漆彈痕跡。

5.13  當球員有明顯的痕跡他自己能在外觀上做確認，他必須立刻表明他被淘汰。當球員不能夠從視覺上去確定他是否被擊中，他可以找合理的掩護並等待被確認漆彈痕跡。 

5.14  故意或明顯地射擊已經被淘汰的球員這是違規的。
5.15  球員在不能判斷其被漆彈擊中的顏料痕跡時，若不連續要求做顏料痕跡確認者算犯規。
5.16  球員在被漆彈擊中後還繼續進攻（射擊、移動前進、和隊友溝通、等)視為犯規。

5.17  被淘汰或者明確的確定自己已淘汰的球員，在場外或場內又射擊對手，是違規的行為。
5.18  球員有時可能沒有感覺到被射擊，此時此不確定的射擊經由裁判的判定下，球員從遊戲中被淘汰，視為沒有犯規。但如果，裁判判定球員清楚了解自己，有不清楚的漆彈痕跡，但又在還沒判定是否被淘汰前，一直繼續比賽時，此隊員視為犯規。(明顯扣20分、不明顯扣10分)

5.19  故意地試圖去掩藏、擦去或遮掩漆彈顏料痕跡的球員是犯規的。

6.0   比賽者淘汰程序 

6.1   被淘汰的球員只允許聲明他被淘汰一次。

6.2   球員必須立即地把漆彈槍完全地舉起超過他的頭表明他已被淘汰，並且維持動作直到他離開比賽場地為止。若無這樣做則犯規。比賽者要允許裁判拿掉他的臂章，但如果裁判未拿的話，球員可以自行拿掉臂章並交給裁判。

6.3   被淘汰的球員必須在裁判的指示下，盡可能地直接且快速的離開場地。而且他必須用槍管套套住他的槍管離開比賽場地。若被淘汰的球員沒有立即且直接地離開場地，而且繼續逗留觀看的話則為犯規。

6.4   淘汰者還用口頭和眼神和還在比賽的隊員溝通的類似行為也算犯規。

6.5   淘汰者隨意丟棄或卸下裝備則為犯規。
6.6   若是球員沒有在比賽時要求漆彈痕跡確認而且一直等到比賽結束之後才表明他的淘汰，或者他明明是被擊中，確又企圖表明自己還是存活的，此行為視為犯規。犯規的人員須算是一個淘汰者，除此之外，裁判將判定扣20分為懲罰（20分是扣在整隊的成績上的。）

7.0   漆彈痕跡確認 

7.1   在任何比賽時間內，裁判可對任何存活的比賽者要求漆彈痕跡的確認，裁判可不用理會過多的或會擾亂比賽的要求，也不用回答對於比賽的問題（例如：時間的保留、旗子的位置、還存活比賽者的安排等等…），時間不會因為檢查漆彈痕跡而停止。

7.2   當球員沒有空檔時裁判也許用視覺檢查漆彈痕跡，在這無空檔的漆彈檢查期間，遊戲繼續且射擊和移動並沒有限制。

7.3   空檔時漆彈痕跡檢查：裁判在執行空檔的檢查時，他將宣佈球員仍舊正常進行遊戲活動。當裁判得到足夠空間來接近球員，球員成為有空檔的，並告訴他現在是中立的，球員若要求漆彈痕跡確認時，他必須停留在原位，除非直到裁判對他執行空檔檢查。 

7.4   當裁判執行空檔檢查時，他必須傳遞此球員的閒置訊息： 

    1.須舉起閒置旗子高過比賽者的頭部。 

    2.舉起他的手臂或手，高過他的頭部。

7.5   裁判用伸出一個手臂或手指向被淘汰的人另一手放在頭上面，表示此球員被淘汰。裁判伸出一手臂或手在每一邊，表示這個球員是存活的。

7.6   存活的球員不能射擊，或直接向空檔中立的球員前進，而且不得進入空檔球員半徑25英呎的地方。

7.7   一個中立空檔的球員變成存活的，是當裁判判定他是可繼續進行比賽的，而且他在場上視為存活的。

7.8   裁判可抹去間接油漆漬和錯誤的擊中痕跡。

7.9   球員企圖去擦掉在他的衣服或裝備上的漆彈痕跡，此行為視為犯規，無論如何，除了球員的面罩鏡片外，球員可依照裁判的判定擦掉自己面罩上的漆彈漬。

8.0   觀眾 

8.1   除觀賽者的加油是被允許的之外，觀眾不能與比賽中的球員互相溝通亦不能干擾比賽的進行。

8.2   觀賽者必須跟隨裁判的指示，沒有比賽的觀賽者必須持有有照片的識別證，而且他們必須在裁判的要求下拿出他們的識別證。

9.0   旗子& 奪旗者 

9.1   旗子在比賽中，是被視為球員擁有用來奪旗和達陣，移動旗子而判定比賽輸贏的。

9.2   球員將不會因為旗子上有油漆痕跡而被淘汰，而當奪旗者拿著旗子時，被裁判目擊旗子被射擊，此時視為此比賽者被淘汰。

9.3   如果旗子被丟棄超過5秒，裁判則是盡可能的快點將旗子撿起放回原來的地方，重新設定旗子，視為丟棄隊伍奪旗無效需重新再來。

9.4   任何存活中的球員可以撿起掉落的和被丟棄的旗子，但是在雙旗賽中，球員不能故意地拿、移動、射擊、或偽裝成他們自己隊的旗子。

9.5   奪旗者必須拿旗子在手上而且必須保持旗子是可見的。
9.6   攜旗者當他成功達陣後自然成為中立的，而且裁判將檢查他沒有沒被漆彈射擊，如果沒有，比賽則結束。如果當比賽時間在裁判檢查達陣球員有沒有擊中時結束，如果此球員沒被擊中，也算成功達陣。如果攜旗者在達陣之前就已經被射擊，此時比賽繼續，而此球員被淘汰並離開場地大約25英呎的位置。

9.7   如果攜旗被淘汰了，他將站著並拿著主要的旗子置於肩膀的高度，直到下一個球員來拿走旗子，或直到比賽結束。

10.0  遊戲結束 

10.1  裁判長在比賽的期間當旗子被成功懸掛時，則發佈比賽結束的訊息，或是兩隊的最後存活球員被淘汰或時比賽間結束。在比賽結束的訊息被發佈後，則不准再射擊，而且所有還在場上的球員必須將槍管套套上。

10.2  若球員自行發佈比賽結束的訊息，此為犯規。

10.3  賽場上的主審可以因為緊急狀況暫停比賽，像是有受傷、不安全或其他有關比賽的問題。主審在報告還剩餘的時間完畢後，倒數十秒後比賽繼續進行。

11.0  沒運動道德的行為

11.1  不能與裁判爭論，阻礙或干擾裁判的工作，或在比賽期間不理會裁判的警告。

11.2  不論在任何地方或直接對任何人不能有喧鬧的爭論，詛咒、辱罵 (對裁判、球員、觀眾或自已等等) 。

11.3  參與對抗性的爭論、詛咒或辱罵，而且威脅或傷害個人身心是犯規的。如果觸犯的是在場上還存活的球員，裁判將淘汰他，並且扣整隊分數50分。

11.4  若和另一個人發生衝突，而且是有關身體的故意碰撞、拉扯、推擠或用物體等等，這是違規的行為。當這種情況發生，裁判將結束比賽，而且判定此球員的隊伍失去比賽資格，除此之外，裁判將判定扣此隊成績100分。如果衝突球員來自二個隊伍，則宣佈二個隊伍都失去比賽資格，而且都扣每隊成績100分。

12.0  計分 

12.1  遊戲總分：遊戲的總分是根據整隊的表現而評定的，分數的累積是將用來分級競賽者，而且透過比賽選出種子球員，並決定誰可以進級下一回合的比賽。

13.0  懲罰
13.1  比賽犯規的懲罰不一定是參考比賽規則，懲罰可能由裁判長因為特別的情況，在審慎的評估下增加、減少或改變。

13.2  每個球員有責任在比賽前了解所有有關比賽的規則的定義和限制事項。

13.3  只要是違反了這些特定規則的精神和目的，都算是犯規。

13.4  每個球員必須即時服從裁判在任何時候要求檢查他的設備、漆彈痕跡等。

13.5  上訴：所有由裁判做出的決定視為最後的結果，所有的問題或上訴得在比賽完全結束所有球員測完槍速後，由隊長對比賽主審提出。

13.6  一連串持續的犯規造成一連串的懲罰，舉例來說：一個犯規的球員跟裁判爭辯，裁判則淘汰他，他又繼續爭辯，裁判又從他的隊伍淘汰一名隊員，如果又繼續爭辯，又再淘汰一名，以此類推。

13.7  某些犯規導致懲罰扣分，連續犯規得連續懲罰。
附帶處罰

14.01 一拉一的處罰方式(參賽者個人違規將導致自己與一名隊友被判陣亡)將以下列違規執行：

1.中彈違規。參賽者被明顯的擊中後仍繼續射擊，但並無嚴重影響比賽。

2. 違抗。參賽者不服從裁判員直接的指令。

3.身體侵犯。參賽者企圖對別人以不友善的方式身體接觸。

4.有關係的旁觀者干涉。已知與隊伍或隊伍參賽者有關係的旁觀者提供建議。

5.工具。參賽者持有但於比賽場地內並無使用。

6.速度違規。漆彈槍射擊速度超過每秒310呎並藉於319呎之間。

7.不詳細的檢查。生存的參賽者於比賽結束時檢查出有明顯的中彈。

8.分散注意力策略。要求裁判員對對手進行中彈檢查使已中彈的參賽者自己或隊友延緩離場。
9.技術犯規。
14.02 一拉二的處罰方式(參賽者個人違規將導致自己與二名隊友被判陣亡)將以下列違規執行：

1.中彈違規。參賽者被明顯的擊中後仍繼續射擊，明顯的改變比賽。

14.03 一拉三的處罰方式(參賽者個人違規將導致自己與三名隊友被判陣亡)將以下列違規執行：

1.中彈違規。參賽者於公認陣亡後仍持續射擊漆彈槍。

2.擦拭。參賽者故意將中彈痕跡移除以避免陣亡。

附件4
大會責任豁免、意外承擔、切結同意書

【請詳閱】

本人以選手、裁判或領隊身份參加嘉義縣警察局舉辦之波麗士漆彈野戰營，同意以下事項：

一、參加漆彈活動可能導致嚴重運動傷害，選手均須配戴防護設備及遵守規則，但受傷機會仍舊存在。本人了解並願意完全負擔所有已知或未知意外責任。

二、本人了解漆彈活動對身體及心理皆有激烈之影響，本人了解並願遵守比賽規則及裁判判決。若活動中發現不尋常之危險舉動，本人會盡量避免並馬上通知大會處理。本人了解漆彈為一體育項目，願意為本身及大眾負擔最高安全責任，且寧願被取消參賽資格而拒絕參加任何不必要之危險舉動。若本人為裁判或工作人員，本人將嚴格執行比賽規則來避免比賽之危險性。
三、本人及本人之繼承人、指定人、代表或親戚放棄對下列各方「以下通稱為”責任豁免者”」的任何責任訴訟或要求賠償之權力：嘉義縣警察局、嘉義縣學生校外生活輔導會及場地器材所有人、租借人、及以上單位之雇主、管理人員、簽約廠商、及員工；不論傷害殘疾或生命財產損失是否因上列人士之無意疏失而造成。若本人有任何違反此同意書內容之行為，本人願負法律責任並賠償責任豁免者。
四、此同意書涵蓋本人參加此漆彈比賽之所有場次及相關活動。

本人已詳讀本同意書之內容，並了解本人之簽名代表放棄訴訟要求賠償之權利。本人並在自由心智之狀況下簽名。

	簽名：                    
	日期：    、   、             
	出生年月日：    、   、    

	地址：  □□□－□□                                                                        

	電話：                   
	電子郵件信箱：                                       


未成年選手監護人同意書

本人代表以上參賽選手（1）同意以上之約定（2）若參賽者在比賽中有任何意外，本人不得訴訟有關單位或要求賠償（3）保證代表參賽選手為其參賽擔法律責任。

日期：       、       、          簽名：                    （父母或監護人）
附件5
	嘉義縣警察局106年暑期「波麗士漆彈野戰營」報名表
隊名：                                           106年8月11日

	編號
	學校名稱
	姓名
	性別
	出生年
月日
	身分證字號
	家長或
連絡人
	聯絡電話
	備考

	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	


領隊老師：                 手機：
一、報名連絡人：承辦人組長黃顯堂631539@yahoo.com.tw
電話：362-1596、傳真：362-1595    手機0963-115159
二、報名表個人資料請填寫正確，俾利辦理保險事宜。

三、請各隊於106年8月11日8：10~8：30報到。
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